Règlement de la Ligue Beachultimate 4-4
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Introduction

La Ligue de Beachultimate 4-4 respectera les règlements BULA. Elle sera jouée en catégorie Open, c’est à dire, ouverte à tous. Les équipes inscrites se rencontreront suivant les modalités énoncées ci-après et durant deux périodes précises : Ligue d’Hiver et Ligue d’Eté. A chaque fin de saison, un classement des équipes françaises participantes sera établi.  Le règlement sera adapté à la Coupe de Beachultimate 4-4.

Article 1 Inscription

Toute équipes peut s’inscrire. Pour les équipes non affiliées à une fédération, elles devront souscrire une assurance ou vérifier que chaque joueur possède un assurance de responsabilité civile personnelle.

Aucun droit d’inscription n’est demandé. Seul une participation pourra être demandé par les organisateurs si la mise en place de la compétition le nécessite afin de couvrir les frais.

Article 2 Dates d’inscription

Les clubs et joueurs désirant participer à la Ligue devront s’inscrire sur le site de la Ligue entre 

le 1er et  30 septembre pour la Ligues d’hiver

le 1er et 30 avril pour la Ligue d’été

1 mois avant pour la Coupe.

La possibilité de s’inscrire après ces période pourra être examiné par le Comité Directeur.

Article 3 Certificat Médical

Un certificat médical est obligatoire pour participer à la Ligue et à la Coupe avec la mention «  apte à pratiquer en compétition l’ultimate et beach ultimate frisbee ». Un contrôle sera effectué le jour de l’épreuve.

Article 4 Tenue

Les équipes devront avoir une tenue qui permet de les différencier. Il est fortement conseiller :

 
-que chaque joueur de la même équipe porte un maillot une tenue identique. 

-d’avoir une tenue claire et foncée

Chapitre 1 : Organisation de la Ligue et de la Coupe

1.1  Fonctionnement :

Le Comité Directeur de la Ligue se chargent :

· d’aider les clubs dans les organisations des matchs ( feuilles de matchs, planning, traitement des résultats, administratif …)

· de proposer du matériels de communications et de mise en place.

Les clubs participants seront autonomes dans la gestion des dates et lieux de déroulement des matchs.

La Ligue s’appuiera sur les clubs participants pour trouver les meilleurs lieux d’organisation.

La date et lieux de la Coupe sera imposée par les responsable de la Ligue.

1.2  Table de marques

La tenue des tables de marques sera faite successivement par au moins deux joueurs ou accompagnateurs des équipes suivant un planning  prédéfini par la Ligue. Le bon déroulement de chaque manche dépendra du sérieux des personnes chargées des tables de marques.

Chapitre2 : Déroulement des compétitions.

2.1 Le règlement

Le règlement officiel appliqué à la Ligue et à la Coupe est le règlement BULA 2008.

2.1.1 Adaptations du règlement 

Afin de faciliter la mise en place des espaces de jeu et de s’adapter à chaque situation, les dimensions officielles BULA ( 49x27m) peuvent être réduite :

· soit au dimension d’un terrain de Hand Ball -40x20m-. Dans ce cas, les zone d’embut sera longues de 6 mètres et le point de « brick » à 9 mètres de la ligne d’embut.

· Soit au dimension d’un terrain de Beach Soccer – 38x18m-. dans ce cas la zone d’embut sera longue de 5 mètres et le point de «  brick » à 7mètres de la ligne d’embut

2.2 La composition des équipes

Chaque équipe sera constitué d’au moins 4 joueurs. Le mouvement de joueurs est autorisé entre les clubs. Une fois inscrit dans une équipe, les joueurs devront obligatoirement participer aux compétitions de la Ligue. 

Une fiche équipe sera remplie pour contrôler les mouvements des joueurs durant les phases de la Ligue et remis au responsable de l’épreuve avant le début du premier match de la manche.

Les mêmes disposition sont applicables à la Coupe

2.3 Le classement

Le classement  durant une manche de la Ligue se fera comme suit :

3 points pour une victoire

1 points pour une défaite

1 point pour une victoire en étant forfait

0 point pour un forfait et une défaite en étant forfait

En cas d’égalité, sera prise en compte le nombre de victoire, puis la différence entre les points marqués et les points encaissés et enfin la meilleure attaque, la meilleure défense . Le match entre les deux équipes sera rejoué en cas d’égalité totale.

2.4 Durée des matchs.

Le déroulement des matchs peut s’effectuer selon le tableau suivant :

	Règles
	Durée
	Mi-temps
	Score
	Cap
	Temps mort

	BULA
	Non
	Premier  à 7 pts
	Premier à 13 pts 
	Non
	Non

	Ligue
	40mn
	Non
	Premier à13 pts. 

( Max 14 pts avec le CAP)
	+1 si l’écart au score entre les deux équipes est égal ou inférieur à 1
	2 par équipes durant le match. 

Aucun durant le CAP.


 A chaque manche, le responsable du tournoi et les capitaines décident ensemble du format qui sera appliquer durant la durée du tournoi ou manche.

Chapitre 3 : Déroulement de la Ligue et de la Coupe

3.1 : Déroulement de la Ligue 

Il s’effectuera de la matière suivante :

· Une Ligue d’été  entre le 1er Mai et le 31 Août.

· Une Ligue d’hiver entre le 1er Octobre et 31 mars.

Durant ces périodes, les équipes inscrites devront s’organiser entre elles afin d’effectuer les matchs prévus suivant le planning officiel. Chaque club devra élire son représentant pour faciliter les discussions.

3.1.1 Formation de poules

Dans le cas où plus de 8 équipes sont inscrites à l’une des Ligues, un regroupement en poule sera mis en place pour réduire les déplacements. 

3.1.2 Classement

Un classement final sera édité la Ligue d’été, la Ligue d’hiver et un classement annuel prenant en compte les deux ligues. Le classement s’effectue par l’addition des points obtenus durant les phases de la manière suivante :

1er   0 point

2ème 1 point

3ème  4 points

4ème  9 points

5ème  13 points

Au delà : place + 13 points

L’équipe victorieuse est l’équipe possédant le moins de points.

Dans le cas de poules, la moitié haute de chaque poule se rencontrera. De même pour les moitiés basses.  

3.3 Déroulement de la Coupe

La date et le lieux de la Coupe seront fixés par le Comité Directeur. La Coupe se déroulera sur un week-end suivant les modalités type tournoi. Le planning sera édité par le Comité Directeur. Les modalités de temps et de classements seront les mêmes que pour les Ligues.

Chapitre 4 Esprit du jeu

4.1 Esprit du jeu

4.1.1 La notation

Durant les différentes phases et la Coupe, l’équipe qui aura le meilleur esprit du jeu sera récompensé. Après chaque match, chaque équipe devra remplir un questionnaire, permettant de noter ces adversaires. En fonction des notes obtenues, un classement sera édité. L’équipe ayant la meilleure note remportera le trophée de l’Esprit de Jeu.

4.1.2 Questionnaire.

Le questionnaire utilisé sera celui du BULA

4.2 Classement

L’Esprit du jeu sera récompensé à chaque  phase, à chaque ligue et au classement annuel

Chapitre 5 Forfait, Droit à l’image

5.1 Forfait

Est considéré comme forfait :

- une équipe non participante mais inscrite à l’une des Ligues.

- une équipe qui ne peut pas présenter 4 joueurs valides. Le forfait n’existe plus dés que 4 joueurs valide sont présents.

Attention ! N’est pas forfait une équipe qui durant un match se retrouve à moins de 3 joueurs valide suite à un incident ( contact violent, blessure…)

5.2 Droit à l’image

La participation aux Ligues et à la Coupe implique la cession des droits à l’image pour l’utilisation faite par le Comité Directeur.
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